
Prácticas de Mecánica Computacional
Problema propuesto

Un semiaro de radio r y masa msa se mueve de forma que sus extremos A y B
están siempre contenidos en el plano XY y el punto medio del segmento que une
ambos puntos está siempre en el origen. El semiaro puede girar respecto al eje ver-
tical y respecto al eje definido por sus dos extremos. Aśı que tiene dos grados de
libertad.

Realizar una animación que muestre como se mueve el sistema utilizando Tex-
macs, Maxima y Mecapac. Para resolver el problema hay que dar unos valores a las
variables r y msa. Se pueden elegir las que se quieran. Lo mismo sucede con las
condiciones iniciales, pero con la condición de que se exciten todos los grados de
libertad del sistema.
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